SYSTEM CZECH STANDARD 1.0

Systém sestavili reprezentacni trenéii mladeze. Klade si za ukol sjednotit licitacni systém pro juniorské hrdce a vytvorit univerzdlni
systém zaloZeny zejména na pfirozené licitaci a uZitecnych konvencich.
Posledni aktualizace — brezen 2022

ZAKLADNIi POPIS SYSTEMU A TERMINOLOGIE

Systém Czech Standard je zaloZeny na uméni ohodnoceni listu a rozliseni typ( listd:
» Pravidelny — PR (4333, 4432, 5332)
» Semipravidelny — SPR (5422, 5431, 4441, 6322, 6331)
» Nepravidelny — NPR (7 karet v jedné barvé, nebo 10 karet ve dvou barvéach)
» Gulas — GUL (8 karet v jedné barvé, nebo 11 karet ve dvou barvach)
Uzitecna Figura (UF) = A, K, Q v trumfech nebo v kombinaci s A nebo K, pfipadné Q v barvé, kde vime, Ze ma partner minimalné 3
karty — vyuziva se zejména pfi ukazovani fitl a odhadu vyse zdvazku v drahé barvé, a to jak v soutézni, tak v jednostranné drazbé.
OK = ostra kratkost, maly singl nebo Sikena. Za OK nepovazujeme singl K nebo A, s Q zaleZi na situaci, ale spiSe se bude hodit jako
kratkost, neZ jako figura.
<10 = list, ktery obsahuje 10 a méné figurovych bod( a neni vhodny na vyzvu do hry. Tyto hlasky jsou neforsujici. Vyzva do hry uz
muZe byt od 9 FB v pfipadé, Ze nese 3 UF.
Metoda ocenéni listu TZUF pomoci Teoretickych Ztrataku (TZ) a UZiteénych Figur (UF), které TZ pokryvaiji (figury AKQ, OK p¥i fitu)
» Teoreticky ztratak je kazda karta v barvé (maximalné vsak 3), kde nam chybi A, K nebo Q.
x=o,xx=9,xxx=e,xxxx(x)=e,Qx=Q, Kx=0,Ax=0,AQx=0
©.0....@ - piesny pocet teoretickych ztrataka
50 =znamena 4 nebo méné TZ
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Tato metoda funguje vyborné pfi nepravidelnych a gulasovych listech, pokud umime ukazat typ listu a ostrou kratkost.
Dobre vsak funguje i pti semipravidelnych listech, kde nam miZe pomoci v ocenéni listu zahajeni a druhu zavazku. Zakladni
sila zahajeni je 0 nebo 12-14 FB, zahdjeni + rezerva je @ nebo 15-17 FB a maximum zahajeni je 9 nebo
18-19 FB. V ptipadé, Ze je list silnéjsi (zafazen do vyssi kategorie vySe uvedenych) na pocet TZ neZ na FB, pak je list vhodny
do barvy, v pfipadé, Ze je silnéjsi na FB, pak je vhodnéjsi do NT.
> Nejlépe funguje pti drahych fitech, ale vhodné je tuto metodu pouzivat v soutézni drazbé a jako prvni indikator slemovych
ambici.
» Ocenéni, zda mame v ramci TZ minimalni, ¢i maximalni list mGZzeme provést kontrolou Urovné TZ. Primérné mame TZ na
kréle, za kazdy TZ na eso tak mizeme pocitat minus (N), za kazdy ztratak na Q mizeme pocitat plus (7). Pokud ndm
v celkovém souctu vyjde /1, mame maximum, v pfipadé N mame minimum. Pfi vysledku 2 2 ¢i NI\ byste méli listna TZ o
jeden zlepsit, ¢i zhorsit.
Je tfeba vidy brat v potaz pfibliznou silu partnera a spocitat si, zda je mozné, aby nam pokryl dostatek TZ, abychom méli na
mansi ¢i slem. V soutézni drazbé je pak potfeba pocitat, Ze kdyZ ndm partner pokryje TZ figurami, tolik teoretickych zdviha
bude mit také do obrany. Vyplati se ndm predrazit? Obecné plati, Ze list se e-@ je vhodny na soutéz na 2., maximalné 3.
stupni, list S@ je silny na 3. a vyssi stupen, dle sily partnera a kvality dlouhych barev.
>  Singl pfi fitu pocditdame za pokryti 0, Sikenu za Q Vétsinou ale mGzZeme kratkost ukazat, a tak si tyto hodnoty
nezapocitavame teoreticky, ale radéji ukazeme konkrétni kratkost a pocet UF. Toto ohodnoceni pfipocteni kratkosti jako
zdvihu (ekvivalent UF) se pouZiva zejména pfi soutézni drazbé, kdy nemame na ukazani kratkosti prostor.



PREHLED ZAHAJENI

1% =3+&
v' 12-20(22) FB, 5+% a semipravidelny & nepravidelny list, 09 (9 s nepravidelnou ¢i guldsovou rozlohou)
12-14 FB, pravidelny (3-4 UF)
18-19 FB, pravidelny (5-6 UF)
1e¢ =3+¢
12-20 FB(22), 5+4 a semipravidelny ¢i nepravidelny list, 09 (9 s nepravidelnou ¢i guldSovou rozlohou)
12-14 FB, pravidelny (3-4 UF)
18-19 FB, pravidelny (5-6 UF)
1v/a =5+v/a
11-20(22) FB, 5+list e-e (e s nepravidelnou ¢i gulasovou rozlohou)
INT =15-17 FB, pravidelny (4-5 UF), drahy 5list mozny, dileZity je sehravani NT ze spravné strany a mit 30M
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2% = jediné forsujici zahajeni
22+ FB, pravidelny (6+ UF)
20+ FB, semipravidelny s 5M, s@
18+ FB, NPR+ s tuhou barvou, <@
20+ FB, NPR s 6+4/4, <@
24/v/+ = (6)8-11FB, 6list, ©@-@
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v’ Témér vidy semipravidelné rozlohy 6322 nebo 6331, rozloha 6421 podle FB sily a po¢tu TZ a ne se 7listem
v' Ve 2. hfe kvalitni barva minimalné se dvéma topfigurami

v" V1. hfe miZe byt trumfova barva slabsi, ale list nesmi byt slabsi neZ @

v" Na 3. misté miZeme zahdjit takticky také na dobry 5list se semipravidelnou rozlohou a levnym 4listem.

2NT = 20-21(22) FB, pravidelny (~6UF), drahy 5list vyjimkou, jen se Spatnou barvou a 30M

3%/¢ =6-11FB, 6+%/4, v zavislosti na mansich a pozici. Mame sice chut blokovat, ale pofad bychom méli mit $anci hrat 3NT.
v" Na 1. a 2. misté by to mélo slibovat 06 coz odpovida maximalné 3 figuram, ale neni to AKK
v" Na 3. a 4. misté to mGZe byt taktické
v' V prvni hie stadi 6list, ale méli bychom mit kratkost v drahé barvé
v" Ve druhé hite bychom méli mit vidy 7list nebo list okolo @ a 64 v levnych

3v/4 =6-11FB, 6+¥/4, plati stejna pravidla jako pro levné barvy. V piipadé, e mame 7list, ale @, tak neni tento list vhodny na
prevenci a budeme ho pasovat a soutézit na nizkych stupnich. Zahajenim 3M byste ¢asto zbytecné predrazili nebo nabidli
souperlm lepsi skdre (zisk z prevence je snizen o pady, nebo Ze soupere vyZzeneme pod tlakem do hry, kterou by normalné
nevydraZili). Pokud chcete byt v preventivnich zahajenich agresivni, tak pouze v 1. proti 2. hre.

3NT  =Solidni drahy 7list AKQ a figura vedle (ne eso) nebo 8list bez figury vedle, e

48/¢  =taktické zahajeni s levnou barvou, kdy nechceme hrat 3NT. Vétsinou gula$ovd rozloha s 8listem nebo 74 s levnymi, na
3. misté ve vyhodnych mansich mize byt jen 7list, vyjimecné i 6list, pokud to vychazi na TZ.

4v/4  =taktické zahajeni s drahou barvou. Barva neni kompletni a list by nemél obsahovat eso ve vedlej$i barvé, pokud neni na 3.
nebo 4. pozici.



DRAZBA S PRAVIDELNYMI LISTY

Bodové zony jsou rozdéleny nasledovné:

1&/1¢ =(11)12-14 FB - nasledné drazime 1NT, ve sledu 1&-2& a 14-2¢ drazime 2NT/3&/¢

INT = (14)15-17 FB

1&/14 = 18-19(20) FB > nasledné drazime 2NT, ve sledu 1&-2& a 14-2¢ drazime 3NT

2NT = 20-21(22) FB

v’ 24 =22+FB - ndsledné drazime 2NT/3NT

V pripadé, Ze se chceme odchylit od systému a mame drahy 5list nebo semipravidelnou rozlohu, musime dbat na to, zda chceme
hrat NT z nasi strany a ochranit si figury v kratkych barvach, nebo chceme radéji hrat NT z partnerovy strany. Obzvlasté s drahym
Slistem nemusime blaznit se zahajenim 1NT, protoze si silu umime ukazat dobre i po zahajeni 1M. Hlavné jde tedy o hrani NT ze
spravné strany. Pokud chceme zahajit NT s 5M, méli bychom mit 3 v druhé drahé, aby se ndm nestalo, Ze mineme drahy fit jak pro
Castecny zavazek, tak pro hru v pfipadé, Ze ma partner 5 v druhé drahé.
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DRAZBA S (SEMI)NEPRAVIDELNYMI LISTY S LEVNOU BARVOU

Drazba s nepravidelnymi listy s levnou barvou je vesmés pfirozend, pokud nemame silu na reverz, opakujeme barvu zahdjeni nebo
se specifickym listem mUZeme zvysit drahou barvu partnera na 3list.

Se silnym semipravidelnym listem s levnou barvou je vétSinou lepsi zahajit 1&/¢ az do 22 FB, nebo mdzeme drazit pres 2, ale pak
musime ukazat pravidelny list, abychom méli moZnost najit drahy fit ¢i zGstat ve 3NT.

Se silnym listem je nutné drazit forsujici hlasku, nejcastéji reverz nebo skok v nové barvé.

V pfipadé, Ze jeden z hraél vyloudil 4M, pfechazi drazba do nalezeni nejlepsiho ze zavazkd 3NT/5m/6m, ob¢as miZeme najit 4M na
fit 4-3.

DRAZBA S NEPRAVIDELNYMI LISTY S DRAHOU BARVOU

Nejvétsi pozornost ve viech systémech by mélo mit co nejpresnéjsi ukazani riznych variant listl s drahymi barvami. VyuZivame
zahdjeni 1M nebo 2%, s NPR ¢&i GUL listy pak 3NT/4%/44, popf. preventivni zahajeni 2/3¥/4 (2 v drahé pouze se semipravidelnymi
listy).

Po odpovédi INT je nutné pro rozliseni sily listu — 16+ FB PR/SPR nebo <e NPR/GUL — poufzit konvenci Gazzilli.



ZAKLADNIi PRAVIDLA SYSTEMU V JEDNOSTRANNE DRAZBE

2% po 14/¥/4 je GF, 12+ FB, nemusi slibovat nutné trefy. Nasledné 24 po 1M ukazuji figurovou rezervu 15+ FB, zatimco ostatni

hlasky ukazuji rezervu. Po 14-2& ukazuji 2¢ minimum zatimco pfima kratkost jiz rezervu.

2% po 1% je limitované Inverted minor. Zde také 24 ukazuji minimum: 12-14 PR nebo s 5+#% bez OK.

Skok v nové barvé v odpovédi je vyzva s 6listem, vCetné 14 - 24. Takovato vyzva mlze byt velmi agresivni, vétSinou ale 9-11 FB

se 6listem s dvéma figurami. Jedna se o listy okolo 0

Drazba drahé barvy v odpovédi na 1. stupni a pak skokem ¢i v pofadi na 3. stupen je forsing do hry.

Drazba drahé barvy v odpovédi na 1. stupni a nasledné opakovani na 2. stupen je slabé <10 FB, neforsujici. Napr. 14-14-2&-24,

Ve vétsiné pfipadl ukazujeme v prvni fadé fit v drahé barvé a az pak rozliSujeme typ listu, pokud je to nutné. Drahé manse

drazime agresivné.

Drazba drahého 4listu ma pfednost pred levnym 5+listem, ve sledu 1&-14 pfi sile na GF+ mGzZeme upfednostnit 5+¢ pred 4M,

abychom se |épe dodrazili do karového slemu.

Limited Inverted Minor (Zvyseni levné barvy) se déli do 3. stuprid:

» <10 = skok na 3%/ je preventivni

> 11-15 FB (3-4 UF, @-@) = zvy3eni levné na 24/4 je omezené inverted minor

> 16+ FB (5+ UF, Se) = nejsilné;jsi listy s levnym fitem draZzime druhou levnou a pak draZime levnou barvu zahajeni na 3. ¢i 4.
stupni. Drazba 1%-14-1NT-2%/4 v3ak ukazuje kratkost v drahé barvé, v pfipadé drahého 4listu drazime konvenci 2-way
checkback. Napr. 1&-14-14-3& = silné sfitovani trefl

Vyzva do hry po zvyseni 19/4-29/4, ale i 1&/4-1M-2M, nebo (1&/4) - 1¥/4 - (pas) - 2¥v/4

» Obecnd dohoda — v pfipadé, Ze drazba je jednostranna nebo souper dal kontra, ukazujeme kratkosti novou barvou, 2NT je
obecna figurova vyzva a 3M hledd mansi v pfipadé 2 primarnich figur u partnera.

» V oboustranné drazbé (soupef draZil libovolnou hlasku, i pfipravny 1) drazime ptirozené druhou barvu (4+list, hodnoty),
souperova barva ukazujici 4+list je kratkost a 2NT je obecna vyzva. ZvySeni drahé barvy je pouze soutéini a neni to vyzva.

V pripadé, Ze jeden z hracl vylouci drahy 4list, drazba drahé barvy na 2. stupni ukazuje kratkost nebo maly dubl a obavu o drzeni

do NT (vyzva+), na 3. stupni skokem vzdy OK (GF+). Napf. 1&/4-1NT/2NT, 1&-2/3%, 14-2/34, 14-2&, vyjimku tvori 1&-14-1/29/4

kdy ukazujeme semipravidelny dvoubarevny list a drahou barvu draZzime ptirozené.

2-way checkback (1X-1M-1NT, ale i 1&-14-1NT)

> Pres 2% drazime vétsinu vyzvovych listd 10-12 FB (3UF, o), stopku s ¢ nebo list 5M332 a GF, kdy chceme dat partnerovi na

vybér mezi 3NT a 4M

o  Odpovédina 2#: 24 = automat 12-14 PR

o  Po odpovédi zahajitele 24 se drazi pfirozené, 3%/¢ = 4M5+%/¢, skok na 3NT = 5¥/4332 a do vybéru mezi 49/4 a 3NT

Pfes 24 drazime pravidelné ¢i semipravidelné listy se silou na hru, ¢asto ale hledame slem

Opakovani drahé barvy na 2. stupni je vidy slabé, 1&/4-14-1NT-2¥ je také slabé <10 FB, neforsujici

2NT jsou transfer do &, slaby, nebo slemovy list 1&/¢-19/4-1NT-2NT

Skok na 3. stupen je forsing do hry s nepravidelnym listem 55 nebo 7list s@

-way checkback po (14/4-1¥/4-2NT a 1¥-14-2NT)

Pfes 3% drazime stopku ve 34, vybér mezi 4M/3NT s Slistem nebo slemové pokusy se SPR+.
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pres 34 drazime vSechny listy, kde chceme hrat primarné drahou mansi nebo 3NT, pfipadné, kdyZ chceme vyzvat do slemu

s pravidelnym listem.

o  Zahajitel drazi drahé barvy odspodu. KdyZ odpovidajici prejde 3NT, tak vyzyva do slemu s PR.

> 3%/a =slabé listy, kdy nechceme hrat NT, v obou pfipadech mame alespon 5list a pravdépodobné nemame vstupy, abychom
nesli zdvihy do NT.

» 3NT =to play bez drahych barev

» 4m =vyzva do slemu s fitem v levné barvé, 5+list (se 4listem miZeme draZit pfes 34)

» 4M =to play



v" Konvence Gazzilli — 1M-1NT nebo 1¥-14
Zakladnim principem této konvence je rozlisit silu zahajitele, ale také typ rozlohy. Konvencénimi hlaskami jsou 2 a 2NT, ostatni
hlasky jsou pfirozené a tak neni konvence tak narocna, ale pfitom dostatecné efektivni. Problematické listy jsou rozlohy 6M4m,
kdy si musime vybrat, kterou barvu ukazat jako prvni, oboji casto neumime ukazat. Ve sledu 14-1NT se hleda Spatné fit 4-4
v srdcich pfi sile 15-17 proti 4-8 (pokud mate zajem hrat lepsi konvenci, podivejte se na transfer Gazzilli v systému REPRE).
» 1INT po 1¥-14=11-14 FB, (S)PR s 2-34
> 2% =11-14 FB, 5M4+% nebo 15+ (S)PR
o = konvencéni GF proti silné varianté, 9+ FB, pak 2M je slaba varianta s 4+#% a mlzZeme se zastavit ve 2NT/3; ostatni
hlasky jsou pfirozené a jiz GF
=4-8 FB, dubl
=4-8 FB, obé levné barvy
= nova barva, vétSinou singl M a vlastni 6+list, u 2% staci 5+list
1v 2% = GF s fitem a 4+4, slemova vyzva, se silou 12-14 bez slemové ambice draZzime rovnou 4%

o O O O O

im 2# = Hx, 9-11 FB, Casto trefové napojeni, miZeme uhrat 4M i proti slabé varianté

24 =11-14 FB, 5M4+#, pak prirozené, zvyseni levné je vyzva

29¥ po 14 = 11-14 FB, 544+%, pak pfirozené, zvyseni srdci je vyzva

2v/4 opakovani = 11-14 FB, 6M, pak pfirozené, 3m je vyzva, se slabym listem radéji pasujeme i se Sikénou
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24 po 1¥ = 18+ 5944, drazime reverz bez mozZnosti drahého fitu, Cili musime mit dostatecnou silu jiz na 3NT (nasledné
drazime strukturovany revez, Cili slabé pres 2NT, 3X je GF), s 15-17 draZzime 2% a kdyZ partner opravi do 2%, tak mGzeme
pasovat nebo vyzvat s maximem.
» 2NT = GF, NPR listy, 55 nebo 7+M,pfipadné 18+ se 44 po 1¥-14
o = automatickd vyckavaci hlaska
> 3NB=@ nebo17+FBa55
»  3M =16-19 FB, 7+list nebo 6lsit hratelny proti singlu, kdy nemame na zahajeni 2%
>  3NT= @ nebo 17+ FB, 5M5#
o 1v 2NT =12+ 3+¥
> 3&/¢/v=14-17 FB, 55+ a e, pak drazime mansi, kterou chceme hrat, zvyseni na 4m ukazuje slemové ambice, vétsinou se
singlem M.
> 39¥/a opakovani = 14-17 FB, barva hratelnd proti singlu, ¢asto 7list
» 3NT =to play z rGznych dGvod0 (bodova sila, zdroj zdvih()
v' Konvence 3. barva — 14-19/4-2&-2¢  14-19/4-2¢-24/%
» Jedna se o hlasku nové barvy po opakovani levné barvy zahajitele.
» Neukazuje délku v drazené barvé, dotaz na rozlohu zahajitele, ktery ma ¢asto rozlohu 54 s vyssi barvou a nema na reverz.
> 1&-14-24-24 = dotaz na rozlohu, INV+: 29 = 5&49; 24 = 6834 nebo 3145; 2NT = 6322/6331 se zadrzi v srdcich; 34 = Escape
bid; 3¢ = 1345 nebo 2245 a lepsi. 1&-14-2&-2% = to play s 5449, ¢asto to bude 55
> 1e-14-2¢-2% = dotaz na rozlohu, INV+: 24 = 6434; 2NT = 6322/6331 se zadrzi trefovou; 3% = 644%; 34 = Escape bid; 3¥ =
5449; 34 = 3451
v' Reverz a drazba po reverzu (strukturovany reverz)
» Reverz predstavuje drazbu barvy vyssi nez je barva zahajeni. K této drazbé je zapottebi drzet semi(ne)pravidelny list
s 5+listem v barvé zahdjeni a 4listem v barvé rebidu nebo 4441, v bodové zéné od (15)16 boda.
> Po reverzu je nejslabsi hlaskou odpovidajiciho hlaska 2NT, ktera ukazuje minimalni list a zamér hrat v jedné ze dvou barev
zahajitele pod drovni hry
> Dalsi slabou hlaskou je opakovani vlastni barvy na 2. stupni, miZe to ale obsahovat i vyzvové listy s drahym 5listem, a proto je
to forsing. Partner musi zvysit s 3kartovym fitem nebo draZit 2NT/3m bez fitu (ndsledna drazba partnerovy levné barvy je INV
s 5M3+m nebo s 55 pfi drazbé nové barvy).
» Naopak pfimé zvyseni jedné ze zahajitelovych barev na 3. stuper je GF — umozZiuje to jednodussi drazbu zejména levnych
slem.
» DraZba 4. barvy i drazba vlastni barvy skokem je forsingem do hry
v’ Splinter po drahé barvé
> Jedné se o dvojity skok v nové barvé, ve vétsiné pfipadd na 4. stupen v levné barvé. Po zahajeni 1%/ je skok na 3NT splinter
ve druhé drahé barvé a skok 1¥-34, 14-4% je pfirozeny slaby se 7listem.
> Ukazuje 4kartovy fit a maximalné singla v drazené barvé.

> Dle situace slibuje figurovou silu na celou hru, po zahdjeni tedy 11-15 FB, ¢ili 3-4 UF



v »Splinter” po levné barvé
> Po zahdajeni 1 v levné nedrazime splintery pfimo. Dvojity skok na 3¥/4 ukazuje preventivni list se 7listem.

> Zikladem pro splinter je ukazani fitu a chuti hrat trumfové zavazky. Navic kratkost je nejcastéji v drahé barvé a je tfeba ho
ukazat jesté pod urovni 3NT, abychom se v nich mohli zastavit v pfipadé dobrého drzeni partnera, ¢i zbytecnymi figurovymi
hodnotami pro trumfovy zavazek.

> Kréatkosti ukazujeme zejména skokem na 3. stuperi v drahé barvé poté, co jsme vyloucili drahy fit. Casto véak mazeme ukazat
kratkost uz pfi sile na vyzvu do hry na 2. stupni, napf. ve sledu 1&/¢-1NT/2NT, 1&-2/3&, 14-2/34.

> POZOR: vzhledem k drazbé drahych kratkosti jiz na druhém stupni musi ve sledu 1&-2%&-34, 14-24-3& ukazovat kratkost i
levna barva.

> ROZSIRENI: Pokud ji? drazba drahé barvy na 3. stupni ukazuje singla, ukazuje skok na 4. stupef Sikenu a méze byt rovnou
dotazem na kli¢ové figury (Exclusion BW) — nutna specialni dohoda.

v Escape bid (Gnikova hlaska)
> Jedné se o hlasku, kterd neukazuje nic specidlniho a obsahuje listy, které se nedaji nadrazit popisné&ji. Ve vétsiné pfipadd to

bude opakovani vlastni barvy nebo navrat do prvni barvy zahajitele

> Napf. 19/4-2&-29/4, barva zahdjeni po 4. barvé, 14-2&-2¢4, 1&-2&-24, apod.



ZAKLADNI PRAVIDLA SYSTEMU V OBOUSTRANNE DRAZBE

v' Vyzva s drahym fitem je moZnd bud draZbou soupefovy barvy, nebo pfes 2NT
» Zvy3enina 3. stupen neni vyzva (1-2 UF)
» 2NT nebo drazba soupefovy barvy ukazuje list alespori na vyzvu, Cili 3+ zdvihy a rozliSujeme list podle toho, zda list obsahuje
defenzivni zdvihy nebo ne.
> NiZsi z obou variant (vétSinou 2NT) = 3+fit, INV+, 3+ UF, list s defenzivnimi figurami. Navozuje forsing pass. KdyZ soupef

predraZi ¢asto budeme spisSe kontrovat nez prelicitovavat.

> VysSi z variant (vetSinou cuebid) = (3)4+fit, 2+ UF, ¢asto list s kratkosti nebo dobrou vedlejsi barvou ¢i s dobrymi trumfy. list
neobsahuje defenzivni hodnoty a proto mame spiSe tendence soupete pfi drazbé na vysokych stupnich predrazit nebo je
nechame hrat bez kontra, pokud na néj nema zahajitel. Nejsme ve forsing passu, pokud zahajitel drazbu neprolozi novou
barvou.

v Drazba soupefovy barvy po nasem zahajeni 1%/4 je alespori vyzva (3+ UF), primdrné dotaz na zadr? a list bez vhodné hlasky,
vétsinou 44+ v levnych nebo 5+ fit. Zastavit se miZzeme pouze ve 3 v levné barvé zahajeni (mlzZeme proloZit hlaskou 2NT), jiné
hlasky jsou jiz forsingem do hry.

v Po zasazich v poradi, ¢i zdsahu 1%-(2¢4) nebo 1¥-(24) hrajeme pfirozené
» Nova barva ukazuje (8)10+ s 5+listem a v zasadé jiz vyzyva do celé hry
» Po zasahu 1% rozliSujeme délku &, dbl = 44, 14 =5+4 24 =64 a INV
» Zvysenilevné barvy po zahdjeni 14/ je pfirozené a slabé, ukazuje 1-2 UF a 4+list na 2. stupni a max 2 UF s 5+listem na 3.

stupni. V 1. proti 2. miZeme byt agresivnéjsi pouze s jednou figurou.

v" Po preventivnim zasahu 1&/¢ - (2¥/24) hrajeme LEBENSOHLA, ¢&ili GF na 3.stupni, vyzvy pies 2NT, 24 po bloku 2% je 5+list a NF.
> 1&/4-(29)- dbl. = 44, 10+ FB nebo 8+ se 4454&/4; 24 = <10 s 5+4; 2NT = (8)10-11 s libovolnym 5+listem; 3&/e/4 = GF, 5+list; 3%

= dotaz na zadrz s levnymi barvami
> 1&/¢-(24)-dbl. = 4%, 10+ FB nebo 8+ se 4¥5&/4; 2NT = (8)10-11 s libovolnym S+listem; 3&/¢/% = GF, 5+list; u = dotaz na zadrz
s levnymi barvami

o Po hldsce 2NT drazi partner 3% s minimem jako pass or correct, ostatni hlasky jsou jiz s rezervou, €ili GF.
o Hlaska 2NT a nasledné barva soupere ukazuje zadrz a obé levné barvy 54+
v' Po zasahu 3« a vy$e draZime pfirozené, nova barva je 5+list a téméf GF, miZeme se zastavit ve 4&/¢ bez zadrie v soupefové
barvé.
v' Vidy se ptame na zadri v soupefové barvé. V pfipadé, Ze soupefi draZili 2 barvy, tak asi druhou driime, nebo draZime tu, ve
které mame kratkost.
v' Kdyz nam da soupef kontra na transfer, tak pfijeti je s fitem, pas je bez fitu a chci hrat pfipadnou druhou barvu partnera.
Rekontra z reopenu je retransfer.
v' Kdyz nam da soupef kontra na umélou hlasku (véetné Staymana), tak rekontra z obou stran je nabidka, Ze to mizZeme hrat. Pas
je minimum nebo Ze mam zadrz po kontru na Staymana (aby se dalo trestné rekontrovat), ostatni drazba je stejna, jako kdyby
kontra nepfislo (jen po kontru na Staymana a pasu partnera je z reopenu opétovny dotaz na drahy 4list 24).
v" Kdyz dostaneme kontra na BW nebo Exclusion, pak kontra ignorujeme, pas je, Ze se mi nechce odpovidat (mam minimum) a
rekontra je obnoveni dotazu. Pokud nam zasahnou do BW, resp. Exclusion, tak pas je prvni stupen a kontra je druhy stupen,
drazba v poradi pak 3. a 4. stupen odpovédi.
v' Kdyz dostaneme kontra na cuebid nebo na splinter, pak rekontra je kontrola 1. kola, pas je, Ze mam zajem zjistit kontrolu v této
barvé, pokracovani v cuebidovani je, Ze se nebojim podehrani, a navrat do barvy trumfl je minimum bez prvniho kola.
v" Scrambling 2NT v soutéZni drazbé, kde jiz nemGZeme mit silu na celou hru, ukazuji moZnost hrat ve dvou barvéch, vétsinou
s levnymi barvami nebo bez 5listu. Pfima drazba na 3. stupen je bud'5list, nebo 4list bez dalsi moZnosti jiné barvy (tedy se
souperovou barvou).
v" Sandwich 1NT/2NT se hraje v situaci, kdy draZili oba soupefi a partner pasoval: Napf. (14) — pas — (14) — INT = &+¥
» kontra = 14+, s minimem alespon 43 ve zbylych barvach, s pfibyvajicimi body to miZe byt i se soupefovymi barvami
» 1NT = 8-14 a alespori 44 v ostatnich barvach. 14 od dublu bereme jako barvu. Po 1&-14 (bez 4M) ukazuje INT obé drahé. Po
1&-1¢ ukazuje INT obé drahé barvy, i kdyZz 1¢ mizZe byt jen negativni (napf polsky tref).

» 2NT =55 ve zbylych barvach a @ nebo guldsovy list 65 a s@, s 9 a 55 zasahneme barvou a pak drazime druhou barvu na
3. stupni

> Zbytek, véetné obou barev soupefi, je naturdlni. Vyjimka je, kdyZz souper za nami slibil 5list, pak je tato barva dotaz na zadrz




v Soupef zasahl dvoubarevné a vi se jenom jedna barva 1¥ - (2¥ = 4+m), pak kontra je pobidka na danou barvu a zbytek je, jako
kdyby souper zasahl barvou, co slibil (véetné pripadného LEBENSOHLA). Po kontru jsou nasledujici kontra trestna, kromé
druhého kontra odpovidajiciho na znamou barvu zasahujiciho. Pas a pak kontra na slibenou barvu soupefre je trestné.

v Soupef zasahl dvoubarevné a vi se obé jeho barvy. Pak hrajeme konvenci XO (kfizek-kole¢ko), kde niz$i barva ukazuje F (GF)
v niZs$i barvé a vyssi barva ve vyssi barvé. Drazba nové barvy je NF. Po zahajeni 2NT na levnych jsou 3&/¢ obé drahé barvy a
ukazujeme tu delsi (lepsi).

>
>
>

YV V VYV V

Forsing pas — nesmime zapasovat soupeftliv zavazek bez kontra

Vidy, kdyZ jsme si dali GF

Ve vSech situacich, kde jsme si dali alesponi vyzvu se 3+ UF

Kdyz jsme po sfitovani prolozili drazbu novou barvou. Nova barva, kdyz soupefr drazil alespon jednu barvu, je pfirozena,
v pripadé, Ze souper drazil pouze kontra, je to system on, €ili casto kratkost.

Skocime na mansi ve druhé proti prvni. Pozor, kdyZ jsme nuceni mansi drazit, kontra nenf forsing, napt. 1¥-(34)-4%
Zahdjime drahou barvou a soupet zasdhne 2%/¢, partner pasoval a my mame na reopen pozici kratkost v barvé soupere
Dali jsme kontra na zahdjeni/zasah 1NT a soupef nepfekrocil 2%

Dali jsme si trestné rekontra

Propasovali jsme pobidkové kontra a souper utekl (vSechna kontra jsou trestna)



ZAKLADNIi PRAVIDLA PRO KONTRA

v Support kontra hrajeme pouze v pfipadé, Ze soupef draZil druhou drahou barvu, napf. 1&/¢-(pas)-1¥-(14)-kontra nebo 1&/¢-
(pas)-14-(2%)-kontra je support a ukazuje praveé 3list v partnerové barvé a neukazuje bodovou rezervu.

» V ostatnich sledech nehrajeme support kontra. Kontra na nizsich stupnich jsou pobidkova, od zahajitele ukazuji vidy
bodovou rezervu a pravidelny ¢i semipravidelny list — da se pasovat.

» Napfriklad ve sledu 1&-(pas)-1¥-(2¢)-kontra = ukazuje bud 18-19 PR bez zadrZe nebo (15)16+ s % a semipravidelny list.
S nepravidelnym listem draZzime barvu, drazba # nemusi ukazovat rezervu, ale ukazuje dobry 6+list.

v" Po kontru na nase zahajeni INT hrajeme system on, rekontra je trestnd a rekontra od zahajitele je obava, vétsinou s listem 4432
— pak drazime 4listy odspodu.

v" Po kontru na nas zdsah 1NT/2NT jsou viechny barvy pfirozené — soupef ukazuje bodovou pfevahu, tak mdme spi$e tendence
utikat do barevného zavazku.

v" Kontra na umélé hlasky ignorujeme, pokud to neni transfer (zde rozliSujeme délku fitu), rekontra ukazuje bud kontrolu prvniho
kola (po cuebidu, splinteru), nebo nabizi zavazek hrat. Pas je neutralni hlaska, spiSe s minimem bez dobré pfimé odpovédi.
Drazba je ,system on“. Rekontra z reopen pozice nabidka ke hie s rekontrou. Po kontru na Staymana jsou z reopenu 24 dotaz na
drahy 4list.

v’V ptipadé, Ze jsme nalezli fit, jsou kontra nabidkova, obzvlasté kdyZ partner ukazal alespori 2 uZite¢né figury. Vyjimka je, kdyz
nemdame jinou vyzvu: 1¥-(pas)-2¥-(34)-kontra = vyzva do 4% s 6

v" Kontra na umélou hlasku soupefe, kterd ukazuje fit, je pobidkova na tu barvu, pokud nejsme po pasu; vynosova, pokud jsme jiz
po pasu

v" Kontra je trestna, kdyz:

Jsme jiz propasovali pobidkové kontra

Dali jsme si trestné rekontra

Dali jsme si GF a vyloucili jsme fit

Jsme jiZ po pasu a nemame kam pobizet

YV V VYV V

Dali jsme kontra na umélou hlasku soupefre, ktera ukazuje 2 barvy
v" Kontra ma specialni vyznam:

» Kontra na Staymana ukazuje body (pobidkové), pokud nejsme po pasu; pokud jsme po pasu, je vynosova

> Kontra na transfer je pobidkova na barvu soupefe, pokud nejsme po pasu (nebo jsme pasovali, partner zahdjil a soupef zasahl
transferem). Pokud jsme po pasu, je kontra vynosova.

» Kontra na 3NT zada vynos prvni barvy stolu, pokud jsme nedrazili a stal jakkoliv ukazal néjakou barvu. Pokud jsme drazili,
kontra zZada vynos barvy kontrujiciho. Pokud drazil partner, kontra Zada vynos barvy partnera. Pokud nikdo nedrazil barvy,
napf. (INT) — (3NT) — kontra nebo (1NT) — pas — (2%) — pas — (2¢) — pas — (3NT) — kontra = Zada pikovy vynos.

» Kontra na slem, kde jsme nedrazili, Zdda vynos barvy, ve které mam Sikenu. Nikdy nenes vlastni eso!!!



ZAHAJENI 14

Zahajeni ukazuje 11-22 FB v téchto variantach:

v' 11+ FB, semi(ne)pravidelnd rozloha s 5+% nebo 4%4414, obcas se da i se 44419, kde chceme ukazat nepravidelku %+&

v' 12-14 FB, pravidelnd rozloha bez drahého 5listu

v’ 18-19 FB, pravidelna rozloha bez drahého 5listu
S pravidelnym listem zahajujeme 1 hlavné v sile 13-14, s 12 FB a rozlohou 4333 miZeme pasovat a pfipadné vyzvat partnera do
hry, kdyz zahaji ¢i zasahne. Maximum PR 12-14 by mélo obsahovat 3 karty A nebo K a mélo by mit potencial 2 délkovych zdvihl —
4432 nebo 5332, stfedni hodnoty v dlouhych barvach a impasové pozice, které maji $anci generovat vice zdvih( bez nutnosti
nalezeni figur u partnera. Naopak s listem 11 zahajime €asto se 44 na drahych barvach — Sance nalezeni drahého fitu je velka.
Naopak s kratkosti v pikach bychom méli byt opatrnéjsi a nasich 11 bod by mélo hrat. Figury v kratkych barvéach, absence stfednich
karet, rozloha 4333 jsou defekty, které by nds mély od zahdjeni na 11 FB odradit. Vétsinou totiz pfedrazime. Ne vzdy je nutné
zavazek urvat pro sebe!

Podobna pravidla plati pro zénu 18-19. Listy 18 nikdy nezahajujeme pfes 1NT, vétSinou poddraZime, naopak obcas je mozné 17 FB
upgradovat a ukazat zonu 18-19.

ODPOVEDI NA ZAHAJENI 1%

Primarné odpoviddme drahym 4+listem na prvnim stupni. Drahou barvou odpovidame i s listem na GF a delSi levnou barvou —

vyrazné to zjednodusuje drazbu s levnou, kde hledame 3NT nebo slem. VSechny skoky v nové barvé jsou vyzva s 6listem. Pravidelné
listy bez drahého 4listu mame moznost ukazat kromé NT hldsek i odpovédi 14 v rozmezi 6-8 FB. NR listy s % se drazi pies 2 limited
inverted nebo pres 14 s listem do slemu, s ¢ pres 14 a pak skok na 34 a vys.

ZAKLADNI ODPOVEDI NA ZAHAJEN| 14

> = vyckavaci hlaska, vylucuje vsak drahy 4list, pak viz nize
6-8 FB, PR bez drahého 4listu — nejcastéji budeme hrat INT z listu zahajitele
6+ FB, 5+¢

15+ FB, 4+%, kdy chceme ukazat pokus o slem v trefové barvé
= 6+ FB, 4+¥/4. V ptipadé slabsiho listu budeme mit 5+list, pak viz nize
=9-10(11) FB, PR bez drahého 4listu, pak podle obecnych pravidel
=(9)10-14(15) FB,5+%, 3-4 UF, bez drahého 4listu. Konvence Limited Inverted Minor, pak viz zakladni pravidla
=9-11 FB, INV s 6listem, 0, nejslabsi list AQJxxxx nebo AKJxxx, maximum je AKK (pak 2NT je dotaz na OK)
=11-12 FB, vyzva do 3NT bez drahého 4listu, pak podle obecnych pravidel
=(4)6-8(9) FB, 5+%, tzv. mixed raise, 1-2 TF, pfi jedné TF mame kratkost, pak podle obecnych pravidel
= preventivni se 7listem, , pak podle obecnych pravidel
=(12)13-16(17), PR bez 4M, pak 4% je slemova vyzva, 44/9/4 s 5+& a OK, 4NT je 18-19 PR kvantitativni
= preventivni 6-@, transfer do 7+¥/#, pak 4¢/% je pokus o slem (18+), prijeti je to play
= preventivni se 7+listem bez slemovych ambici

VVVVYVYVVYVYYVYVYY

DALSi POKRACOVANI VE SLEDU 1 -

Zahajitel vidy s PR 12-14 drazi 1NT, s 18-19 2NT. Se SPR+ drazi drahou barvu v poradi do 16(17) FB, s maximem (17)18-19 skace na
29/4.

> 19/4=11-16(17), 5#4M nebo 4414, pak viz nize

» 1NT = 12-14, PR, nasleduje 2-way checkback, drazba drahych kratkosti, hleddame 3NT/5m/6m, 3% je slemovy pokus s & fitem

» 2% =11-15 FB se SPR+, 6+, nasleduje drazba drahych kratkosti, hleddme 3NT/5m/6m, 24 jsou slabé, 2NT/3# jsou vyzva, po
2¥/4 se mUzZeme stale zastavit ve 34

24 =11-16(17) 5+%44, nasleduje drazba drahych kratkosti, hleddme 3NT/5m/6m, zastavit se d4 pouze ve 34

2v/4 (16)17-19, 5#4M nebo 4414, témé&F GF, DRAZIME JAKO PO STRUKTUROVANEM REVERZU, &ili pFes 2NT jsou to minimalni
listy (mGZeme se zastavit ve 3%/4), 3&/4 pfimo jsou GF

2NT = 18-19 bez 4fitu, nasleduje drazba drahych kratkosti, hleddame 3NT/5m/6m

3% = 15-17 FB se SPR+, 6+%, nasleduje drazba drahych kratkosti, hleddme 3NT/5m/6m

34 =(17)18-19, 5+&44, nasleduje drazba drahych kratkosti, hleddame 3NT/5m/6m

3v/4 =18-19 FB, 6+% a drazena kratkost, konvence (auto)Splinter

Y V

YV V V VY
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> 3NT =18-19 FB se SPR+, 6+#% bez ostré drahé kratkosti, mGze mit kratkost karovou
1% -

1v/4 - pokradéovani

> = 4. barva, GF a primarné dotaz na kratkost, pouzivame i se slemovym listem pro &
o Zahajitel pfirozené popisuje list, draZi NT se zadrzi, zvysi 4. barvu s 3listem bez zadrZze a maximem, 2& je ,,unikova“ hlaska
> =<10, NF
> =<10, NF
> = 3list s figurou a vyzva do hry, NF
> = 4. barva,GF a primarné dotaz na kratkost, pouZivame i se slemovym listem pro &
o Zahajitel prirozené popisuje list, drazi NT se zadrzi, zvysi 4. barvu s 3listem bez zadrze a maximem, 3 je , Unikova“ hlaska
> =(10)11-12, vyzva do hry se zadrzi ve 4.barvé, nasledné 3% je minimum, zbytek GF, 4. barva ukazuje kratkost
> =(10)11-12, vyzva do hry s % fitem bez zadrze ve 4.barvé
> = GF s 6+4 bez drahé kratkosti, pak slemova drazba
> = GF s 6+4 a draZenou kratkosti, pak slemova drazba
> = 5+44M, GF, pak slemova drazba
> =to play

DALSi POKRACOVANI VE SLEDU 1 -

Zahajitel vidy s fitem (4list) a PR 12-14 draZi 2¥/#, s rezervou (13-16, 5-6 TZ) vyzyva hlaskou 3¥/4 a pfipadné s 18-19 PR s fitem (4)
drazi konvenéni 3NT. Se SPR zahajitel opakuje barvu zahdjeni s minimem, pfipadné drazZi 14 po 1¥ se 4listem. V pfipadé rezervy
(15)16+ drazi reverzové s tim, Ze hlaska 2¢ nemusi slibovat 5%44, ale mlze byt zaloZzena na jednobarevném trefovém listu.

> 14=11-16(17), 5%44 (s 4144 bychom zahdjili 14), pak viz nize

INT = 12-14 FB bez 4fitu, pak 2-way checkback

2% = minimum 11-15 se SPR, 5+, pak viz nize

24 =reverz, (15)16+ s 5&44 nebo 6+, pak strukturovany reverz viz zakladni pravidla

29 =reverz, (15)16+ s 5#4%, pak strukturovany reverz viz zakladni pravidla

YV VV VYV

po 1M-2M
> 24 =(17)18+, 5844, pak strukturovany reverz viz zakladni pravidla
> 2NT =18-19 FB, PR bez 4listého fitu, pak 2-way checkback, pfes 3¢ do manse, pres 3% do slemu, pokud to neni do vybéru mezi
3NT a 4M nebo stopka na karech. Draha barva na 3.stupni je to play
> 3% =15-17 FB, 6+%, pak naturalné, 3M je GF
» NB skokem nad 3%, ale pod 3M (3¢4/3¥ po 14)= singl se 4kartovym fitem, 9
» 39¥/a zvyseni = 13-17 se 4fitem, SPR, NQ pak 3NT slemovy pokus a dotaz na kratkost, ostatni cuebidy se slemovymi ambicemi
» 3NT = 18-19 PR se 4kartovym fitem, pak nova barva je cuebid kratkosti a pokus o slem
> NB dvojitym skokem (34 po 1¥/44/4% po 14)= sikéna se 4kartovym fitem, e-e, pak slemova drazba
> 4% = 6+84M, "'e, pak slemova drazba
>

49/4 zvyseni = 6+8&4M, e, pak slemova drazba

11

2v/4 zvyseni = PR 12-14 se 4fitem nebo min 5&4M, obcas i s 3listym fitem bez lepsi hlasky, zejména v TOP hodnoceni, pak jako



ZAHAJENI 1¢

Zahajeni ukazuje 11-22 FB v téchto variantach:

v' 11+ FB, semi(ne)pravidelnd rozloha s 5+¢ nebo 4441

v' 12-14 FB, pravidelnd rozloha bez drahého 5listu

v' 18-19 FB, pravidelna rozloha bez drahého 5listu
S pravidelnym listem zahajujeme 14 hlavné v sile 13-14, s 12 FB a rozlohou 4333 mUZeme pasovat a pfipadné vyzvat partnera do hry,
kdyz zahdji ¢i zasdhne. Maximum PR 12-14 by mélo obsahovat 3 karty A nebo K a mélo by mit potencial 2 délkovych zdvih( — 4432
nebo 5332, stfedni hodnoty v dlouhych barvach a impasové pozice, které maji Sanci generovat vice zdvih( bez nutnosti nalezeni
figur u partnera. Naopak s listem 11 zahajime €asto se 44 na drahych barvach — Sance nalezeni drahého fitu je velka. Naopak
s kratkosti v pikdch bychom méli byt opatrnéjsi a nasich 11 bodd by mélo hrat. Figury v kratkych barvach, absence stfednich karet,
rozloha 4333 jsou defekty, které by nas mély od zahajeni na 11 FB odradit. VétSinou totiz pfedrazime. Ne vZdy je nutné zavazek
urvat pro sebe!

Podobna pravidla plati pro zénu 18-19. Listy 18 nikdy nezahajujeme pfes 1NT, vétSinou poddrazime, naopak obcas je mozné 17 FB
upgradovat a ukazat zonu 18-19.

ODPOVEDI NA ZAHAJENI 1+¢

Primarné odpovidame drahym 4+listem na prvnim stupni. Drahou barvou odpovidame i s listem na GF a delSi levnou barvou —

vyrazné to zjednodusuje drazbu s levnou, kde hledame 3NT nebo slem. VSechny skoky v nové barvé jsou vyzva s 6listem. Pravidelné
listy bez drahého 4listu ukazujeme standardné, ale hlaska 1NT ma Siroké rozmezi 6-10 a mlZe byt jesté s trefovou barvou. NR listy s
¢ se drazi pfes 2/3+4 limited inverted minors nebo pfes 2 s listem do slemu.

ZAKLADNi ODPOVEDI NA ZAHAJENI 14

> = 6+ FB, 4+¥/4. V pFipadé slabsiho listu budeme mit 5+list, pak viz nize
> =6-10(11) FB, PR bez drahého 4listu nebo s SPR+ s 6+#%, pak podle obecnych pravidel
> =12+ FB, GF, pak viz nize

12+, 4+, (S)PR bez chuti hrat NT z vlastni strany
12+, 6+%, SPR+
15+, 4+4, SPR+
=(9)10-14(15) FB,5+#, 3-4 UF, bez drahého 4listu. Konvence Limited Inverted Minor, pak viz zakladni pravidla
=9-11 FB, INV s 6listem, 0, nejslabsi list AQJxxxx nebo AKJxxx, maximum je AKK (pak 2NT je dotaz na OK)
=11-12 FB, vyzva do 3NT bez drahého 4listu, pak podle obecnych pravidel
=(4)6-8(9) FB, 5+, tzv. mixed raise, 1-2 TF, pfi jedné TF mame kratkost, pak podle obecnych pravidel
= preventivni se 7listem, pak podle obecnych pravidel
=(12)13-16(17), PR bez 4M (pak 44 je slemova vyzva bez OK, 4%/%/4 s OK, 4NT je 18-19 PR kvantitativni)
= preventivni 6-0, transfer do 7+¥/4, pak 4¢/% je pokus o slem (18+), prijeti je to play
= preventivni se 7+listem bez slemovych ambici

VV VYV VYY

DALSi POKRACOVANI VE SLEDU 14 -

Zahajitel vidy s fitem (4list) a PR 12-14 draZi 2%/, s rezervou (13-16, 5-6 TZ) vyzyva hlaskou 3¥/# a ptipadné s 18-19 PR s 4kartov7m
fitem drazi konvencéni 3NT. Se SPR zahajitel opakuje barvu zahdajeni s minimem, pfipadné drazi 2% nebo 14 po 1% se 4listem.

V pfipadé rezervy (15)16+ draZi reverzové s tim, Ze hlaska 3% nemusi slibovat 54, ale mUzZe byt zaloZzena na jednobarevném
karovém listu.

> 14=11-16(17), 544 nebo 4144, pak viz nize

» 1NT = 12-14 FB bez 4fitu, pak 2-way checkback

» 2% =minimum 11-16(17) se SPR, 5+¢4%, pak podle obecnych pravidel

» 24 =minimum 11-16(17) se SPR, 6+4 nebo 5+#4%¥ po 14, pak podle obecnych pravidel

> 29 =reverz, (15)16+ s 5449¥, pak strukturovany reverz viz zakladni pravidla

» 29¥/a zvyseni = PR 12-14 se 4fitem nebo min 544M, obdas i s 3listym fitem bez lepsi hlasky, zejména v TOP hodnoceni, pak jako
po 1M-2M

> 24 =(17)18+, 5444, pak strukturovany reverz viz zakladni pravidla
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YV VYV VVYY

2NT = 18-19 FB, PR bez 4listého fitu, pak 2-way checkback, pfes 3¢ do manse, pres 3% do slemu, pokud to neni do vybéru mezi
3NT a 4M nebo stopka na karech. Draha barva na 3.stupni je to play

3% =(17)18+, 6+ nebo 5+44+%&, pak 34 je Uplné minimum, vSe ostatni véetné 3M je GF

34 =15-17 FB, 6+4, pak naturalné, 3M je GF

3¥ po 14 =singl se 4kartovym fitem, "'9

3¥/4 zvyseni = 13-17 se 4fitem, SPR, NG pak 3NT slemovy pokus a dotaz na kratkost, ostatni cuebidy se slemovymi ambicemi
3NT = 18-19 PR sedkartovym fitem, pak nova barva je cuebid kratkosti a pokus o slem

NB dvojitym skokem (34 po 1¥/4%/4% po 14)= sikéna se 4kartovym fitem, 0-9, pak slemova drazba

44 = 6+44M, e, pak slemova drazba

49 /4 zvyseni = 6+44M, e, pak slemova drazba

DALSi POKRACOVANI VE SLEDU 1¢ -

Zahajitel vidy s PR 12-14 drazi 24, s 18-19 2NT.

>

YV VYV V V V

24 =12-14 PR nebo 5+4 bez OK nebo Uplné min s OK (Escape bid), nasleduje drazba drahych kratkosti (na 2. stupni s %, na 3.
stupni s ¢ fitem), hledame 3NT/5m/6m, 34 ukazuje nejsilnéjsi sfitovani bez kratkosti

2v/4 = 13+, 5+4 a drazena OK pfipadné maly dubl, nasleduje slemova drazba pro levnou barvu

2NT = 18-19 bez 4fitu, nasleduje drazba drahych kratkosti nebo 3m jako slemovy pokus, hleddame 3NT/5m/6m

3& = 13+, 5+4 a kratkost %, nasleduje drazba drahych kratkosti, hleddme 3NT/5m/6m

34 = 15+, dobry 6+ bez drahé kratkosti, nasleduje drazba drahych kratkosti, hledame 3NT/5m/6m

3v/4 = 15+, 6+43+% nebo 5+44& a drazena kratkost, konvence (auto)Splinter

3NT = 14-16 FB se SPR+, 6+4 a ostra kratkost & se zadrzemi v drahych barvach
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ZAHAJENI 1v/a

Zahajeni 1 v drahé barvé je standardni zahdajeni s drahym 5listem. Minimum zahdjeni je 11 FB, slabsi listy zahajujeme pfipadné na
druhém stupni nebo pasujeme, abychom se vyznali v soutézni drazbé. Maximalni sila je 5 ZZ v pfipadé silnych semipravidelnych listd,
az do 22 FB, kde ndm u partnera nestaci 1 zdvih bez fitu.

U listl s 6+listem je nutné dbat pfi Sile okolo 11 FB na defenzivni potencial. Bez primdrnich hodnot ve vedlejsich barvéach je lepsi
zahdjit preventivné nez primérné.

Zahdjeni na 3.misté se ¢asto hrdva slabsi, narusuje to vsak naslednou drazbu, je nutné si pamatovat dalsi konvence a ne vzdy je to
vyhodou. Doporucuji se slabsimi listy zahajovat 2M i s 5listem a vyuZit uvolnéné GF hlasky 24/¢ odpovidajicho jako ukazani
maximama pasu 10-12 s Slistem. Tim mame moZnost jesté Castéji pasovat odpovéd 1NT, coZ bude ¢asto ten nejlepsi zavazek.

ODPOVEDI NA ZAHAJENI 1v/4

Zakladni pravidlo pro drazbu po ukazani drahého 5listu by mélo byt ukazat fit a zaroven rozlisit silu. Zakladni rozliSeni je boj o
Castecny zavazek — zvyseni na 2M/3M, snaha o celou hru 2NT, ¢i snaha o slem 2#/3NT+. Klicem ke spravné odpovédi neni vétsinou
pocet FB (pokud nejsme pravidelni a nechceme skoncit ve 3NT), ale ukazani pocet zdvih( které partnerovi neseme, resp. kolik TZ
jsme partnerovi schopni pokryt.

Rozliseni mezi 3 ¢i 4+ kartovym fitem neni pro vysledek zavazku tak zasadni. Co je tfeba brat v potaz u odpovidajiciho je jak je mozné
vice trumfl vyuZit. Spravné ohodnotit list je mnohem duleZitéjsi nez pouze rozlisit 3 ¢i 4+ fit.

Kratkost u kratkych trumf( je ufite¢na i s 3listem, zatimco Skartovy fit v pravidelné rozloze 5332 je velmi ¢asto Uplné k nicemu.
Obecné plati, Ze ¢im vice trumfl mate, tim méné jsou dulezitéjsi stredni karty. Pfi 10kartovém fitu je Q i J ¢asto nepotiebnym
luxusem, ktery by se hodil vice v jinych barvach. Pfi 4+kartovém fitu je klicové ukazat kratkost ve vedlejsi barvé, abychom byli
schopni vydrazit podlimitni slem. Ukazovat kratkost pod 3 v drahé barvé neni tak zdsadni, protoZze nikdy nevime, zda je vylouceni pro
splnéni celé hry potfeba. Dlouhodobé je lepsi draZit v téchto pfipadech hru agresivné a snaZit se ji spinit, tfeba idiky tomu, ze
neprozradime rozlohu souperim.

Podobné rozliseni je v pfipadé bez fitu, kdy rozliSujeme listy podle sily. 2 na 1 je jiz GF, tim padem vSechny slabsi listy musime
schovat do hlasky 1NT, po zahdajeni 1¥ mame navic 14. Mnoho systému pouziva pro ukazani drahého fitu hlasky na 3. stupni. Obecné
Ize ale Fici, Ze podorbnéjsi rozdéleni list s fitem neni potreba a lze jej ukazat i jinak. VyuzZiti hlasek skokem jako ukazani vyzvy

s 6listem ulehcuje nejen odpovédi 1INT, kterd se da Castéji pasovat, ale také drazbé 2 na 1, které jsou jiz GF. Nenehcte se tedy zlakat
zajimavymi konvencemi popsanymi v knihach svétovych autor(i (napt. Bergen raises) — moc vam nepfidaji, ale hodné uberou.

ZAKLADNi ODPOVEDI NA ZAHAJEN| 1v/4

> =4+ FB, 4+4, s fitem list GF+, pak viz nizé
> = 6-11 FB, bez 3+fitu a bez vyzvy s dobrym 6listem, pak viz jednostranna drazba — konvence Gazzilli
> =12+ FB, 0+%, GF, pak viz nize

12+, 3+%, (S)PR, escape bid bez lepsi hlasky
12+, 6+, pokus o % slem Ci obava o NT
15+, 4+9/4, O+, SPR+, 5+ zdvih(, slemovy pokus

> =12+,5+¢, s fitem je to slemova sila, pak 2M je escape bid, vSe ostatni je pfirozené s rezervou

> =4-9 FB, 3+fit, minimalné 1 figurovy zdvih, maximalné 2,5 figurového zdvihu, primérné pokryva pravé 2 TZ, pak viz
jednostranna drazba

> =12+,5+%, pak 2M je escape bid, vSe ostatni je pfirozené s rezervou kromé 4%, kterou ukazuji plné minimum s 3+¥

> =9-11,6+4, NF, ”e, pak 2NT dotaz na kratkost

> = 9-14 FB, vyzva+ do 4M s 3+fitem, pak viz nize — konvence 2NT s fitem

> =9-11,6+%/4, NF, ”o, pak podle obecnych pravidel

> = MIXED raise, 4+kartovy fit vétsinou praveé s jednim figurovym zdvihem, rozlohou vsak pokryvame druhy zdvih.
Pokud to neni kratkosti, neméli bychom pokryvat 3 zdvihy, pak témér vzdy pas nebo 4M, do slemu jen s vyjimecnymi listy, 3NT je
dotaz na kratkost

> = 10-14 FB, 4+fit, kratkost v druhé drahé, pak slemova drazba

> = 10-14 FB, 4+fit, kratkost v drazené drahé, pak slemova drazba

> = preventivni, vétSinou pravé 1 figurovy zdvih, ale miZeme vyt i silnéjsi, pokud to nevypada na slem

> = 7+list, spiSe preventivniho charakteru, nevhodny list do slemu &i pro jiny zdvazek
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DALSi POKRACOVANI VE SLEDU 1% -

Casto se setkate s tim, Ze hraci davaji prednost ukazani 44 pred ukazani fitu, aby naéli shodu 4-4. Ano, shoda 4-4 je ¢asto lepsi, ale na
urovni Castec¢ného zavazku se to Spatné poznava a blbé se rozeznava, zda ma odpovidajici plny fit nebo jen opravuje partnerovu
odpovéd. MUZete se také setkat s prohozenim hlasky 14 a 1NT, ktery ukazuje 5+4. | tato varianta resi nékteré potize, ale mnoho jich
pridava, coz za komplikacinestoji. V pripadé, Ze budete chtit hrat pokrocilou konvenci, doporucuji tzv. Full Major Length Description
popsanou v systému REPRE. Idedlni kombinace efektivity a jednoduchosti je pouzZiti konvence Gazzilli.

INT = 11-14 (S)PR, pozor slibuje dubl pik, nepouZzivejte se singl 4, odpovidajici drazi konvenci 2-way checkback

2% =11-14, 5¥4+% nebo 15+, (S)PR viz jednostranna drazba — konvence Gazzilli

24 =11-14, 594+, pak viz obecna pravidla

2v =11-14, 69, pak viz obecna pravidla, 2NT je dotaz na kratkost

24 = 11-14, 5¥44, pak viz zvysSeni drahé barvy 1M-2M, 2NT je dotaz na rozlohu

2NT = GF, NPR, viz jednostrannd drazba — konvence Gazzilli

34/4 = 14-17, 595m, @), pak vie jiz GF

3v =14-17, 649, barva hratelna proti singlu, 9

3v =14-17, 5¥44, INV, pak slemova drazba

3NT = 14-16 FB se SPR+, 6+ a ostrd kratkost & se zadrzemi v drahych barvach

4%/¢ = 17+5944, drazena kratkost, konvence splinter

VVYVYVVVVYYVYVYY

DALSi POKRACOVANI VE SLEDU 1%/a -

Odpovéd 2# je v zasadé Unikova hlaska, ale ¢asto to mlzZe byt list s fitem a slemovymi moznostmi. S takovymi listy si nechceme brat
ihned prostor a miZeme se od partnera dozvédét silu a typ listu pod Grovni 3M. Vzhledem k tomu, Ze hlaska 2 v sobé skryva hodné
listl , je nutné opakovat 3% s 6+, Cilislabsi listy, i na hranici manse miGzZeme drazit pfimou vyzvou 1M-3&, zejména s kratkosti
v partnerové barvé, kdy budeme na3NT porebovat bodovou rezervu nebo % doplnéni.
Hlavnim ukolem zahajitele je rozlisit silu listu s (S)PR, néco jako u konvence Gazzilli
> 24 =16+, (S)PR
=12+, 4list
=12+, Hx, ma prednost pred (S)PR hlaskami
=(14)15+, vyckavaci, slemové, ¢asto najdeme shodu 4-4 v levné barvé
=12+, 6+%, bud slemovy list nebo obava o drzeni zbylych barev
=12+, 5+%4+4, list nevhodny pro drazbu NT
= 14+ s 3+fitem, plvodné slemova vyzva
=12+, 55+ v levnych barvach, POZOR, konvencni, doporucuji nevyuZivat

0O O O 0O O O O O

=12-13(14), bez dubl figury a slemovych ambici v levné barvé
2M = 11-15, escape bid, pak 2NT je dotaz na rozlohu

20M = 11-15, 54¥4, pak 2NT je dotaz na zbylou rozlohu

2NT = 13-15, (S)PR, poisitioning, pak 3m je pokus o slem v levné

3%/¢ =13+, 5M5m, se, pak slemovad drazba

3M = 13-17, 649, barva hratelna proti singlu, 9

3NT = 16-17, (S)PR, poisitioning, list nevhodny pro slem

34/4%/4/v = autosplinter se Sikénou

4M = 11-15, 79, barva hratelna proti singlu, @

VVVYVVYYVYYV

DALSi POKRACOVANI VE SLEDU 1%/# -

Odpovéd NT ukazuje list na invit do hry se 3 zdvihy, pfipadné list na GF, ktery je vhodny do slemu jen proti maximu zahajitele. Cilem
této konvence je ukazat si moZnost slemu ¢i se zastavit jesté ve 3M, pokud ma zahajitel i odpovidajici minimum. Ve vétsins pfipadu
by méla nasledovat drazba celé hry. Slem zkousejte jen s listy Se. Odpovédi musi byt konvencni, abychom si ukazali vse, co
potrebuje pro vydraZeni podlimitniho slemu. Mame moznost jak se ptat, co ma odpovidajici —silné (S)PR listy, tak ukazat rozlohu pfri
NR/GUL.
» 3%=15+s se kdy chci zjistit kratkost nebo 17+ (S)PR

o =4 UF, tedy bez OK, nésleduji cuebidy, slem je pravdépodobny

o =3 UF, 4+ fit bez OK, slemu bude mozny pokud ma zahajitel Spatnou barvu, kterou partner kryje 4+listem a kdyZz mame

zdroj zdvih( — dobrou bocni barvu a primarni hodnoty (A,K)
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o =(12)13-14, 2 UF, velkad bodova sila, pravdépodobné ndam chybi primarni hodnoty a tak tam bude asi stejny pocet zdviha
v M i NT. Zejména v MP turnaji chceme hrat 3NT i s drahym fitem

o = kratkost a 2-3 UF, mdme ale rezervu, ale slabsi list nez na pfimy splinter
o =9-12,2 UF
> 3¢= SQ, NR/GUL dvoubarevny — libovolné 55/64
o = dotaz na druhou barvu, v kratkych barvach musime mit primarni hodnoty nebo nic, aby tam byl slem
o = maximum a figurovy cuebid

> 30M/4%/e = 59, NR/GUL a draZena Sikéna, pak se na BW odpovida bez A v této barvé
» 3NT =15-17, (S)PR, pfi vétsi bodové sile bude ziejmé stejny pocet zdvihdi v M i NT
» 4M = to play, Siroka $kala list(, nejcastéjsi hlaska, vétsinou @
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ZAHAJENI INT

Zahajeni INT ukazuje ve vétsiné pfipadl 15-17 FB a pravidelnou rozlohu. Z pohledu figurovych zdvih{ obsahuje 4-5 top figur,

v pripadé vétsiho poctu dam miize mit i 6 “uzitecnych figur®, napf. AQ, AQ, KQ = 17 FB. Standardni pravidelné listy generuji 1-2
délkové zdvihy. Celkem tedy mizZeme poditat, Ze zahajeni INT pfinadsi v priméru 6 zdvihd. Minimum ¢i maximum je tedy nutné
odhadnout podle kvality dlouhych barev, umisténych figur a obecného potencialu pro riizné zavazky. Zahajit INT tedy mlizeme i se
14 FB, kdy splfiujeme potencial 6 zdvih( ¢i naopak s 18 FB, kdy mame maximalné 6 zdvihd pro NT nebo drahou barvu. Tzv.
downgrade ale spiSe provadime jen v zdsahu, kdy na celou hru potfebujeme od partnera alespon 2 TF.

Zahajeni s drahym 5listem a rozlohou 5332 nebo dokonce 5422 je mozné, ale neni mozné vzdy nalézt fit 5-3 v drahé barvé zahajitele.
Zakladni predpoklad pro zahdjeni INT s drahym 5listem je ,,pozicovani ¢ili sehravani zdvazku ze spravné strany (porovnejte se
sledem 1%/4-1NT) a ochranéni figur skrytim v ruce hlavniho hrade a pfi prvnim vynosu. Dalsim dlvodem muze byt obtiznéjsi drazba
po zahdjeni 19/4. Méli bychom mit vidy 3list v druhé drahé barvé, abychom neminuli fit v drahé barvé a hréli Spatnou mansi nebo i
Castecny zavazek.

ZAKLADNi ODPOVEDI NA ZAHAJEN| INT

> , sila alespon na vyzvu do hry (6)8+ FB a zajem o drahé barvy nebo list, se kterym zapasuji libovolnou hlasku partnera.
o 8+ salespon jednim drahym 4listem
o GF+, 9+, 3+ UF, 5431 s drahym 4listem a levnym 5listem
o 54 vdrahych barvach, vyzva do hry, 7-9 FB, 2 UF, @
o 55 nadrahych barvach
o Slaby list, kdy chci zapasovat odpovéd zahajitele

> s drahym 5+listem, v¢etné 54 na drahych a GF

>

> bez drahého 4listu, (7)8(9) FB. 7 FB pouze s 5listem, 9 FB pouze s rozlohou 4333

> , slabé 0-6 nebo slemové 12+ FB

> , 6-9 FB, NF, 6list by mél obsahovat 2 top figury, v pfipadé AQxxxx nemusi mit figuru vedle, pokud neni 6list
vedeny esem, tak musi mit figuru vedle. Partner pasuje nebo drazi 3NT, pokud vidi 9 rychlych zdviha.

> s obéma levnymi barvami 54+ a drazena kratkost v drahé barvé.

> , se viemi listy, kdy se nechceme pokouset o slem ¢i 0 4 v drahé barvé. Drazime relativné agresivné s potencialnim
zdrojem zdviha.

> s 6+ ¥/4, bud's listy pravé do celé hry nebo s listy, se kterymi chceme dat BW5,5

> , VétsSinou taktické (preventivni) nebo s diivodem sehravat s vlastni ruky

> , 15-17 FB bez drahého 4listu, opét hledame potencial listu, ktery mlZe pfinést 6 zdvih(, min 4 rychlé na
figury

> , témér vidy prevetivniho charakteru, nema slemové ambice

DALSi POKRACOVANI VE SLEDU 1NT -

Zahajitel ukazuje rozlohu v drahych barvach
» 24 =nemam drahy 4list

» 29 =mam 4%, mohu mit 44

> 24 =mam 44, nemam 4%

> 39/4=mam 5%/4 a maximum, e

ANT-2% - 2¢

> =54 v drahych, draZzime 5list, ktery se da pasovat, 7-9 FB, 2 UF, 9
> = 8-9 FB s alespon jednim drahym 4listem

> = GF, 5&/¢ a drahy 4list a néjaka kratkost.

o Pro 3NT by mél zahajitel drzet dobfe druhou levnou barvu, ve které je pravdépodobnd kratkost. Zahajitel mize drazit 3
v drahé barvé, kterou dobre drzi — tim zaroven oznamuje, Ze nedrzi dobfe druhou drahou barvu a je ptipraven hrat na 4-3
v partnerové drahém 4listu.
> =55 v drahych barvach, vyzva, e, nasledné pas/34 je minimum a pouze 3 UF pro drahé barvy, se 4-5 UF se drazi 4¥/4
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> =55 v drahych barvach, vyzva do slemu, se, nasledné 3NT je dotaz na kratkost partnera, pokud mné zajima, 4¥/4 je
minimum a pouze 3 UF pro drahé barvy, 4&/4 je maximum a minimalné 4 UF pro drahé barvy, #=¥, ¢=4

Pozn. List 55 na drahych barvdch, kdy neni mozné jit do slemu, ale mdme na celou hru a nechceme, aby partner zapasoval 39/4,
miZeme draZit pres transfer 2% a ndsledné draZit 3¥. Pokud ani ted nenalezneme fit a partner drazi 3NT, tak miuZeme Cict 4.
INT-2v-24-3v-3NT-4¥ = pasuj nebo oprav do 44

> =9-15 FB s alespon jednim drahym 4listem

> =55 na drahych, @ a draZena kratkost

> =to play

> = kvantitativni, 15-17 FB, 5 UF, s alespon jednim drahym 4listem

> (24 po 2%, 3¥ po 24) = GF, 4kartovy fit a slemové mozZnosti, tzn. 15+ pfi pravidelnych listech nebo @, kde partner mlze
pokryt figurami Q-e

> = 8(9) FB, bez fitu, ukazuje druhy drahy 4list

> = GF, 5&/¢ a drahy 4list a néjaka kratkost.
o Pro 3NT by mél zahajitel drZet dobre kratké barvy zahajitele, jinak mGze opakovat dobry drahy 4(5)list

> =vyzva s fitem, 7-9 FB, 9

> po 2¥ po 24 = splinter a s@

> = GF, bez fitu, ukazuje druhy drahy 4list

> = to play, nasli jsme fit a nemame na slem

DALSi POKRACOVANI VE SLEDU 1NT -

Zahajitel témér vidy pfijima transfer hlaskou 2¥/4. Pouze v pfipadé maxima zahajeni a fitu mdze ,superakceptovat” hlaskou 2NT =
3+ fit a 5 UF nebo 3%/4 = 4+fit a 4-5 UF s mozZnosti pokryti TZ bud dublem (Ax, Kx, xx) nebo vypadnutim trumfové damy, ¢i zdrojem
zdviht a kontrolou barev (Axx).

ANT - -29/a
> = GF, 9+ FB, 5+¥4+4 <@
> = GF, 9+ FB, 5+44+v <@

Pozn. s 55 na drahych se drazZi 2% a po odpovédi 24 drazime 3%/a/4%/¢ podle sily/poctu teoretickych ztrataka
> =7-9 FB a 2 UF, pravé s Slistem, partner s 3kartovym fitem opravuje do 3M s minimem, do 4M s maximem. S dublem pasuje
s minimem nebo zvysi do 3NT s maximem
> = GF, 12+, 4+list, s@, se 0, 9-11 je lepsi drazit 3NT i s kratkosti a neukazovat souperdim vynos
3NT = dobfe drzi kratké barvy partnera — list nevhodny pro slem
3M = fit v drahé barvé a neukazuje nic jiného, ale jiz nedal superakcept — nova barva odpovidajiho je kratkost a vyzva do
slemu, 56
30M = levny fit lepsi nez drahy, 3-4 UF pro levnou, obava o 3NT
4m = superakcept pro levnou, 5 UF a pravdépodobné pouze dubl v drahé barvé, Sance na slem v levné

> =INV, @ a 6list
> = GF, pouze 5list, do vybéru mezi 3NT/4M
> po 2¥ po 24 = Konvence ,Splinter” a s@, kratkost v drazené barvé a 6+list drahy
> = lehky pokus o slem s 6listem, @ doufal v ,,superakcept”
> = kvantitativni, 15-16 FB, @, pravé 5list
INT - 24/¥ - 2NT
> = retransfer, partner vidy pfijima 3¥/4, se silou do slemu, s@, je to semipravidelny list 5431, 6331 = pak drazime OK;
5422, 6322 = pak 3NT; jinak pasujeme nebo zvysime na celou hru
o = kratkost a S@
o =to play
> = nepravidelny list 6421 nebo 5521 a s@, pak 3M se pta na vedlejsi barvu
> = 3ikéna <@
ANT - -39/s
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> = 0K a <@, vyzva do slemu
> =vyzva do slemu bez OK

DALSi POKRACOVANI VE SLEDU 1NT -

Transfer s levnym 6+listem davame z téchto divoda:
1. Jsme slabi a nds list nema vstupy na vypracovanou levnou barvu = pasujeme trasfer nebo po superakceptu drazime 3
v levné barvé
2.  Mame list, kde bychom mohli hrat 3NT pouze s rychlymi zdvihy (Ajxxxx, KQxxxx) = pfijeti transferu pasujeme, po
superakceptu drazime 3NT
3. mame list na GF, ale mame OK a tim padem se mliZzeme pokusit o slem v levné proti vylouceni nebo nalézt lepsi zavazek v 5
v levné = draZime kratkost

Zahajitel standardné pfijima transfer 3%, ktery partner pasuje s variantou 1) a 2) a draZi kratkost s variantou 3). V pfipadé, Ze ma
partner doplnéni v trefech a vidi nadéji na 9 rychlych zdvihd, tak draZi superakcept 2NT, které partner bud opravi do 3% se slabym
listem, s vyzvou zvedne na 3NT a se silnym listem pokracuje stejné, jako po pfijeti 3.

[y

2

—
1

-3

g

> = slaba varianta

> = kratkost ¢ a s@

> 3V =krétkost ¥ a <@

> = kratkost 4 a s@

Zahajitel drazi 3NT s dobrymi zadrzemi a tim padem také odmita vyzvu do slemu proti @, pokud odpovidajici pokracuje dale, ma
<.

Se 4 UF a vyloucenim zahajitel pfijima 4%. S 5 UF drazi cuebid, pak nasleduje jiZ slemova drazba, slusné Sance na velky slem.

DALSi POKRACOVANI VE SLEDU 1NT -

Plati stejnd pravidla jako pfi transferu 24, ale odpovédi jsou pfimo rozdéleny dle sily. 34 tak partner bud pasuje bez dopInéni nebo
zvysSi na 3NT s doplnénim.

Transfer 3% pak vZdy pfijima 34 a partner drazi nasledovné.

ANT-3% -3¢

> = slaba varianta

> = kratkost ¥ a s@

> = kratkost # a s@

> = kratkost % a @

> = kratkost # a Se

Zahajitel drazi 3NT s dobrymi zadrzemi a tim padem také odmita vyzvu do slemu proti @, pokud odpovidajici pokracuje dale, ma
<@.

Se 4 UF a vyloucenim zahajitel pfijima 4%. S 5 UF draZi cuebid, pak nasleduje jiZ slemova drazba, slusné sance na velky slem.

DALSi POKRACOVANI{ VE SLEDU 1NT -

Tyto odpovédi ukazuji obé levné barvy a ukazuji obavu o drZeni jedné, ¢i obou drahych barev. Neni vsak vylouceno, Ze nemlzeme
hrat 4 v drahé barvé pokud ma odpovidajici rozlohu 5431.

Obé hlasky jiz ukazuji silu do hry, ale nemusi jesté mit chut na slem. V pfipadé, Ze nedrzime kratkou barvu odpovidajiciho bychom
méli mit Sanci na hru v levné barvé. V pfipadé, Ze mdme e je vétsSinou lepsi pasovat 1NT nebo drazit rovnou 3NT podle poctu FB.
Odpovéd 3¥/a tedy primarné ukazuje list s s@ a drazi OK (singl nebo Sikena).

Rebid zahajitele se rozliSuje podle drzeni v OK partnera, pripadné poctu UF pro mozZnosti slemu.

INT -
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» 3NT = dobré drzeni v barvé kratkosti, slem nepravdépodobny, partner pokracuje jen s seod 15+ FB drazbou 5listu, opakovani
kratkosti s Sikenou a tim padem e(e na damy), drazbou 4NT s 5521 a e Ve vSech pfipadech je 4NT dalsi odmitnuti vyzvy do
slemu, jinak draZzime jiz rovnou slem

> A4%/4 = vylouceni proti kratkosti a levny fit (mazZe byt holé eso) a 5 UF. Odmitnuti slemu 5&/4, jinak slemova drazba a 4NT =
BWS5,5

» Druha draha = 5list nebo dobry 4list a ndvrh zavazku, vylouéeni nebo $patné drZeni proti drahé kratkosti, 4 UF pro levnou, 4-5 UF
pro drahou barvu

> 5%/ =bez zadrii v kratké barvé partnera a 3-4 UF pro levnou barvu

SOUTEZNi DRAZBA PO NASEM ZAHAJENI 1NT A ZASAHU SOUPERU

pozdéji ...
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ZAHAJENI 24

Zahajeni 2% je nejsilnéjsim zahdjenim a kromé silného zahdajeni 2NT, které vsak také neni nutné a da se vyuZit i jinym zplsobem, je
to jediné silné zahdjeni. Varianty zahajeni jsou:

v’ 22+ FB, pravidelnd rozloha (obsahuje 7+ top figur, v pfipadé viech 4 es obsahuje 6+ top figur)
20+ FB, 50 s drahym 5listem a pravidlenou ¢i semipravidlenou rozlohou

18+ FB, Se s taznou drahou barvou, ale max se e na A nebo K pfi e

18+ FB, (6)7+list levny, 9 zdvihd z ruky do NT nebo <€)

AR

Hlavni logikou dalsi drazby je, aby veskeré zavazky sehraval zahajitel (ten silny hrac), odpovidajici tedy ve vSech pripadech
transferuje svou dlouhou barvu (nékdy také jen 4M). Odpovidajici témér nikdy nedrazi NT, aby je obsadil.

ZAKLADNi STRUKTURA ODPOVEDI — 2& - ?

= bezcenny list
= list s 1-2,5 figurovymi zdvihy (min A, K, nebo QQ, max AKQ, KKK)
= 3+ TF (AKK, AQA, KKKQ)
=55 na drahych, nema A, list vhodny hrat jen v drahych barvych, maximalné 2 UF

YV V VYV VY

= dvojité transfery s 6+listem v drahé barvé nebo 7+Isitem v levné barvé, nema A. List nevhodny hrat jiny zavazek nez
v transferované barvé. Slibuji vsak slusnou barvu, alespon s Q10xxxx, vétSinou vsak s QJ, KJ nebo KQ.

Rebidy zahajitele po nejc¢astéjsi odpovédi 24 jsou zaloZeny na typu listu, az v dalSich kolech se definuji dalsi rozlohy i sily. Se slabSimi

listy na FB, zaloZenymi na rozloze se skace na 3% a vys.

Nejcastéjsi typy listu na 2 jsou pravidlené ¢i semipravidlené listy. Bez drahého 5listu se drazi 2NT/3NT a dale rozhoduje o zavazku
odpovidajici. S drahym 5listem se draZzi 2¥/4 a partner v prvnim kole rozlisuje, zda ma fit nebo ne a rozlisuje silu.

DALSi POKRACOVANI VE SLEDU 2 -

Zahajitel primarné rozlisuje, jaky typ listu na silné zahajeni mél:

» 2v/4=20+FB, s@ s drahym 5listem a pravidlenou ¢i semipravidlenou rozlohou. Pak viz nize

» 2NT =22+ PR s drahym 4listem nebo levnym 5listem nebo 24+ PR. Pak viz nize

> 3&/¢ =18+ FB, 9 zdvih{ z ruky do NT nebo se. Pak 3¥/4 je ukazani hodnot, ¢asto vsak ve 4+listu a jdeme bud do NT nebo do
slemu v levné barvé

> 39¥/4=18+FB, s@ s taznym (6)7listem, ale max se 9 na A nebo K pfi e Pak 3NT je dotaz na kratkost, NB je figurovy cuebid
s Sanci pokryt 3 zdvihy

> 3NT =22-23 PR a 33(43) nebo (32)44

> 4%/e = gulasovy list s taznym 7+listem a néjakou Sikenou, @ kde max jeden je na A. Pak relé je dotaz na Sikenu

> 4%/4 = guldsovy list s taznym 7+listem a né&jakou Sikenou, e kde max jeden je na A. Pak 4NT je dotaz na Sikénu

2% -
2v/# - pokraéovani
> = AK nebo 3+ potencidlni zdvihy s 3+fitem, pak 3X = OK, 3M = 6list nebo bez OK, ale do barvy, 3NT = 5332, 5422
> =2 zdvihy s 3+fitem, pokud 3, tak 2 na 3. kolo
> = splinter s pravé 1 UF, 4kartovy fit
> =1 zdvih s fitem bez niceho navic, nevhodné pro slem
> = transfer s 5+listem bez fitu. nejnizsi transfer mlize byt s PR bez lepsi hlasky = pfijeti transferu je 3+ fit a dotaz na rozlohu
(druhou barvu, dubl fit, 6list)
2% -
2NT - pokracovani
> = Stayman, slibuje drahy 4list a mize mit 54 s drahymi
o 3¢ =24+,8+TF,se 4 esy 7+ TF
. = 4list pikovy nebo 544% a minimum
. = 4list srdcovy
. =44 na drahych a minimum
. =44 na drahych a maximum
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. = 5944 a maximum (s minimem se dava transfer do ¥, kde partner bez fitu drazi 34 s pikovym 4listem)
. =544% 3 maximum
o 39/4=22-23FB,7TF, se 4 esy 6 TF a drazeny 4list
o 3NT =22-23 FB, 7 TF, se 4 esy 6 TF a levny 5list
> = transfer s 5+¥/4, slam try s 6+listem nebo na vybér mezi 3NT a 4M. Pak, zahajitel pfijima s fitem, po transferu do srdci
drazi 34 se 4listem bez fitu, bez fitu drazi 3NT (po 3NT je nova barva prirozena 4+ a maximum (pokus o slem)
> =8-12 FB, 2+ A,K, slam invit bez drahého 4listu. Pak, 3NT je odmitnuti slemu, levnda barva je 5list, 4 v drahé je dubl a 4NT jsou
zbyvajici listy s rezervou

> =to play, 3-9 FB, max 1 A, K nebo KK bez ni¢eho dalSiho. Pak, zahajitel pokracuje jen se silnym listem, 4m je 5list, 4 v drahé
je dubl a 4NT jsou zbyvajici listy s rezervou

> = transfery do ¥/4/#/¢ se silou pouze na hru = 1 UF nebo do 7 FB

2% -

3NT - pokracovani

> = velky transfer s 5+¥/&. Pak hlaska mezi je maximum s fitem, pfijeti min s fitem a 4NT je bez fitu

> = 44+ na levnych a drazena dubl a méné

> = kvantitativka

> = 5+list

DALSi POKRACOVANI VE SLEDU 2 -

Zahajitel primarné rozlisuje, zda ma karty na hru sdm nebo se chce zastavit v ¢astecném zavazky:
» 24 =GF, silné listy nebo chci zapasovat 2NT, kdyZ partner nebudeme mit nic navic. Pak viz nize
> 2NT =22-23 FB, to play. Pak NB na 3. stupni je pfirozena to play, od 4% je to dvojity transfer
> 3&/4/v/4 = Naturalni, NF, odpovidajici zvysi s fitem a nec¢im navic (kratkost, vhodna dama)

» cela hra = nechci védét nic vice

28 -
24 - pokracovani

> = bez 4M/5m s figurou

> = 4+9¥/4, mdm Q nebo 5+¥/a
> = 5+&/¢, mam Q nebo 6+&/e

DALSi POKRACOVANI VE SLEDU 2 -

Zahajitel drazi s drahymi barvami podobné jako po 24, jen o stuperi vyse. S PR nebo levnymi listy stejné:

» 2NT =22+ PR s drahym 4listem nebo levnym 5listem, 24+ PR. Pak stejné jako po 24-24-2NT

> 3&/¢ =18+ FB, 9 zdvih{ z ruky do NT nebo se. Pak jdeme do slemu v levné, 4%/4 jsou dotaz na kratkost, zbytek jsou figurové
cuebidy

> 39v/4=20+FB, s@ s drahym 5listem a pravidlenou ¢i semipravidlenou rozlohou. Pak stejné jako po 2&-24-2%/4, ale jen o

stupen vyse (vSechny transfery jiz ukazuji 5+list). S fitem jsou hlasky 3NT s rezervou a 4¥/4 s minimem, 4NT je bez fitu a bez

ni¢eho navic

3NT = 22-23 PR a 33(43) nebo (32)44. Pak stejné jako po 2%-24-3NT

4%/¢ = guldsovy list s taznym 7+listem a né&jakou Sikénou, @ kde max jeden je na A. Pak relé je dotaz na Sikénu

4v/4 = 18+ FB, s@ s taznym (6)7listem, ale max se Q na A nebo K pfi @ Pak 4NT je dotaz na kratkost

5v/4 = guladovy list s taznym 7+listem a né&jakou Sikénou, e kde max jeden je na A. Pak 5NT je dotaz na Sikénu

YV V V V
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ZAHAJENI 2¢/v/a

Pfirozené zahdjeni, které primarné ukazuje preventivni typ listu. Pozor, je to konstruktivni zahdjeni, Cili slibuje minimalné 2 uzitecné
figury a danou rozlohu.

v (6)8-11FB, @-©), 6¢/v/
2NT od odpovidajiciho je dotaz na minimum/maximum zahdjeni a OK. S minimem zahajitel opakuje svou barvu, s maximem drazi
OK, popf. 3NT bez OK. Nova barva je pfirozena a forsuje na kolo.
Po kontru soupef( ukazuje rekontra bodovou silu a nova barva hodnoty a fit — napovida vynos nebo Zada o kooperaci v pripadé
dvoubarevného listu. 2NT maji stejny vyznam jako v jednostranné drazbé. Po zasahu souperl barvou je kontra trestné a cuebid
indikuje utok, zbylé hlasky odpovidaji vyse popsanému.

ZAHAJENI 2NT

Zahajeni 2NT ukazuje silny pravidelny list v bodové zéné 20-21 bodd.

Odpovéd Rebid zahajitele Dalsi pokracovani

= 5449
L ) . 3¢ Vyluéuje 4M =5¥4a
Stayman, slibuje 4M a pta se partnera na jeho 4M -t
=to play
3v/a | 4m
Prijeti | Fit a dotaz na kratkost
Transfer, 5+¥/4
3NT | Bezfitu

GF transfer, slibuje alespon jednu levnou barvu
To play

Gerber, dotaz na esa

Transfery do ¥/4

Vyzva do slemu

ZAHAJENI 38/¢/v/a

Jedna se o preventivni zahajeni, které ukazuje alespon 6list v barvé zahdjeni a sila se odviji od pozice a stavu her.
v" Na 1. a 2. pozici by to méla byt solidni barva a @-0, pfi 6listu s levnym 4listem
v" Na 3. a 4. pozici je moZné pouZit takticky, jen s 6listem
v' V1. proti 2. hie se sila posouvé o ZZ nize, &ili e-@, a nejsou vysoké naroky na kvalitu barvy
v' Ve 2. hfe je daleZité kvalita barvy, obzvlasté pfi 0
Proti zahajeni 3%/4 jdeme primarné do 3NT, po zahajeni drahou jdeme nejcastéji do 4M, a to uz pfi 3 UF (vétsinou ale se 4UF)
Po 3%/4 jsou 34/¥/4 neforsujici, ale s drahym fitem se vzdy zvysi
Po 3¥/& se drazi cuebidy
Drazba 4%¥/a je vidy naturdlni, i ve sledu 34 - 4%

YV V V VY

ZAHAJENi 4% /¢

Je vyloZené preventivni s dlouhou levnou barvou.
v" Na 1. a 2. misté bude spi$e s 8listem, kdy nechceme hrat 3NT. Hrajeme na pady 3221
v" Na 3. misté muZe byt taktické, obzvlasté ve vyhodnych mansich to mazZe byt jen 6list

ZAHAJENI 4v/a

Je vyloZené preventivni s dlouhou drahou barvou.
v" Na1.a 2. misté bude se 7-8listem. Hrajeme na pady 3221
v" Na 3. misté mlZe byt taktické, obzvlasté ve vyhodnych mansich to miiZe byt jen 6list
v" Na 4. misté to mGZe byt libovolny list, se kterym nemame ambice na slem
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SLEMOVA DRAZBA

» Pro slemovou drazbu vyuZivame zejména splintery a systém ohodnoceni listu TZUF. V jednostranné drazbé bychom si méli vidy
umét vcas ukdzat silu listu, abychom zbyte¢né nehrdli 5 v barvé, kdyz slem nema Zadné Sance.

» Do slemu bychom méli jit pouze v pfipadé, Ze je pravdépodobny a Ze umime zjistit, zda na néj mame. Slemy na ndhodu
nedraZime.

> Skok na 4NT po hlasce NT je kvantitativka, fit bychom si méli umét ukazat nize.

» Cuebidy nejsou povinné, zejména v situaci, kdyz mGZeme mit jesté Sirsi bodovy interval. Cuebidy draZzime postupné, ale pokud
jsme si zatim neukazali kratkost nebo jsme ji nevyloucili, tak cuebid ukazuje singl nebo Sikenu, a po sfitovani drahé barvy ukazuji
3NT rezervu bez kratkosti.

» Pro dotaz na Kli¢ové Figury (KF) pouzivame pouze hldsku 4NT, ¢asto se ale diky metodé TZUF nemusime na KF ani ptat.

5& =1 nebo 4

5¢ =0nebo 3

5% =2 bez trumfové Q

54 =2 s trumfovou Q

5NT = nedraZena sikena s lichym pocétem KF (véetné trumfové Q)

6% = nedrazena Sikena se sudym poctem KF (vCetné trumfové Q)

0O O 0O 0O O O O

Po 5#/¢ je nejbliz$i netrumfova barva dotaz na trumfovou Q. Navrat do barvy trumfl je bez Q, zbytek je ukazani Q a hodnot
v této barvé, skok na 6 v barvé je s Q bez hodnot.

Y

5NT po odpovédi na KF je velkoslemovy pokus, ukazuje vsechny KF a Zada partnera o dopocitani 13 zdvih( nebo o ukazani
hodnot, které jesté neukazal.

Nova barva (ne dotaz na damu) po odpovédi na KF je dotaz na figury v této barvé: 1. st. = nic, 2. st. = Q, 3. st. = K, 4. st. =KQ
Exclusion BW je pouze skok na 5 v nové barvé a odpovida se na néj 0, 1, 1+Q, 2, 2+Q, 3, 3+Q

Skok na 5 v nasi barvé v jednostranné drazbé je vyzva do slemu a Zadost o kvalitni trumfy v rdmci toho, co partner slibil.

V oboustranné drazbé, kdy jsme si ukazali pfevahu, je skok na 5 v nasi barvé Zadost o cuebid v souperové barvé.

Skok na 5NT znamena ,,vyber nejlepsi slem*. PouZziva se v pfipadech, kdy jsme si neuméli ukdzat vhodné fity.

Pokud nds cuebidovani vyhnalo na 5. stupen, tak 5NT je BW se stejnymi odpovédmi jako po 4NT.

YV VV VY YV VYV

V 5NT se po BW neumime zastavit, nedavejte tedy BW bez Sance na slem v pfipadé partnerovy odpovédi vyse, neZ je nas
zavazek.
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VYNOSY

v Zakladni logika vynosu je 2/4, z prazdého 3lsitu viak nejvy3si a ze tieti figury do partnerovy barvy malou

v Vyndasime stejné do NT i do barvy s drobnymi vyjimkami

v Hlavnim dlivodem pro spravnou volbu vynosu by méla byt &itelnost vynosu pro partnera. Do Gvahy bereme celou logiku rozdani
— drazbu souperu i nasi vlastni drazbu.

v" Vynasime primérné podle kvality, ale kombinujeme s poétem. Zakladem je vynos 4. nejvy$si od figury. Bez figury vynasime 2
nejvyssi a nasledné priddvame podle poctu:

» xX =1z dublu do barvy vynasime malou, i do partnerovy barvy
» XXx = hrajeme shora postupné

»  xXxX = vynasime druhou a nasledné hrajeme ¢tvrtou

»  xXxXx = vynasime druhou a ndasledné hrajeme Ctvrtou

v’ Z figur vynasime standardné vyssi ze sledu

v' Z AK vynasime A, K pouze pokud mdme boéni singl a chceme snap. Do zévazku na 5 a vy33im stupni vynasime K a chceme od
partnera markovat pocet.

v’V pfipadég, Ze chceme vynést od tieti figury do nelicitované barvy, tak si mGzeme vybrat, zda chceme vynést malou a ukazat
figuru, nebo prostredni a ukazat pocet. Vynos od treti figury ale ¢asto neni dobry, tak se s tim nemusime tolik trapit a radéji
zvolime jiny vynos.

v’ Z prerudeného sledu KJ10, AJ10, H109 vyna$ime t¥eti. Tento zplsob vynosu se nazyva ,coded nines and tens”. Cili vynos 10 nebo
9 ukazuje bud' 0 nebo 2 vyssi karty.

v" Vynos trumfem muZe markovat preferenci ve zbyvajicich barvéach, ale &asto neseme kartu, kterou musime vynést.

Do partnerovy barvy do NT

v" Primarné vynasime attitude. tzn. malou od figury a velkou z prazdné barvy. Ob&as mGZeme vynést malou ze 3listu pokudj sme
neméli moznost barvy fitnout a chceme, aby partner ve své abrvé pokracoval.

v Z dublu vyna$ime malou do barvy, velkou do NT. 10x do barvy zéleZi na tom, zda chceme ukazat dubl, nebo zda chceme néco
podehrat, z 9x vidy malou

MARKOVANI

Markujeme mala = pozitivni, nebo sudy pocet (attitude = kvalita barvy, chci/nechci, mdm/nemam)

v Hlavnim voditkem v obrané je logika a informace z licitace

v" Nikdy nemarkujeme kartami, které by se ndm mohly hodit

v" Nemarkujeme pfikazné, markujeme v barvé podle situace, zda mame vhodné hodnoty v kontextu partie, nebo naopak.
V ptipadé, Ze jsme slabi (do 3 FB), tak ve vétsiné pfipadl markujeme pocet.

v Prvni odhoz je primdarné attitude v této barvé

\

Markujeme co nejjasnéji, ze 3 karet tu nejvyssi, pokud by nahodou tato karta nehrala

markovat preferenci v ptipadé, Ze nebudeme moci namarkovat jinak (napf do snapu, kdyZz bereme na 3. misté a vime, Ze budeme

partnerovi davat snap, hrajeme figury podle preference ve zbylych barvach).

v" Markovani ndm pouze poméha identifikovat, jak jsou rozdéleny figury nebo jaky je polet v kli¢ové barvé

v" Do partnerova vynosu markujeme primarné attitude, pokud neméame pfes stdl nebo kdy? si to situace 74da, markujeme pocet.
AZ jako posledni variantu, kdy ani jedno z predchozich nedava smysl nebo kdy? je jasna situace, Ze partner musi zménit barvu
vynosu, tak markujeme preferenci do zbylych barev.

v" Do vynosu hlavniho hraée markujeme primarné pocet, ale pouze pokud je to potfeba. V ptipadg, Ze je polet karet jiz jasny, tak
zahazujeme ndhodné nebo se mizZeme snazit markovat falesné.

v" Pokud chceme markovat v trumfech, pak je to bud preference do zbylych barev, nebo ukazujeme pocet v pfipadé, Zze budeme
snapovat. Markovat mdZeme rovnou kdyZ snapujeme, pokud si nepotfebujeme nechat vyssi karty na presnapy.

v" Kdy? je na stole singl, tak markujeme primdrné preferenci do zbylych barev, stfedni karta znamenda ,nemdam preferenci®.
V ptipadé, Ze preference nema smysl, tak markujeme attitude.

v" Kdy? je na stole Qxx(x) nebo Jxxx, tak markujeme pocet.
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